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1. Einrichten von QGIS

1.1 Technische Einstellungen

o Uber Einstellungen — %, optionen.. im Reiter Allgemein (iberpriifen, dass
Vorgabepfade Relativ = eingeste”t ist.

e Uber Einstellungen — . optionen.. im Reiter KBS und Transformation ein

geeignetes Koordinatensystem auswahlen. In unserem Fall z.B.: EPSG:25832 —
ETRS89 / UTM zone 32N (Fur Ostdeutschland zone 33N, EPSG: 25833)

Hinweise: KBS = Koordinatenbezugssysteme. Je nach Ort kann z.B. die Zone
abweichen.

1.2 Add-Ons/Erweiterungen

Uber Erweiterungen —, % Erweiterungen verwalten und installieren... kdénnen

Add-Ons/Erweiterungen hinzugefiugt und verwaltet werden. Wir empfehlen die
Add-Ons ,QuickMapServices” und ,NominatimLocatorFilter.
Zum hinzuflgen die entsprechenden Add-Ons Uber das Suchfeld eingeben und in

der resultierenden Liste auswahlen. AnschlieRend | Erweiterung installieren .

1.3 Grundkarten hinzufigen

Im Browser-Fenster sind unter XYZTiles i.d.R. Browser 2®
schon einige Grundkarten vorinstalliert, die Gber L& & T T @
einen Doppelklick in das Projekt geladen werden |» [ ¢ (Windows) -
konnen. &% GeoPackage
e Um bestimmte Karten hinzuzufiigen mit rechts- = /# spatiaLite
klick auf XYZ Tiles —> Neue Verbindung... @ rostgresal
Im Feld Name kann eine frei gewahlte il SAP HANA
Bezeichnung eingetragen werden. Im Feld URL I Ms saL-Server
muss eine URL zu der gewlnschten Karte © Oracle
eingefiigt werden. Solche Links findet man z.B.  * & WMS/WMTS
im Internet. Mit folgendem Link kann z.B. die B Vector Tiles
Karte GoogleSatellite hinzugefiigt werden: ¥ ik XYZ Tiles
GoogleSatellite
http://mt0.google.com/vt/ Mapzen Global Terrain
lyrs=y&hl=en&x={x}&y={y}&z={z}&s=6a = \ﬁpenSTreetMap E

¢ Alternativ mit Hilfe des zuvor installierten Add-Ons ,QuickMapService® Uber Web
— €} QuickMapServices bzw. dem Shortcut €3 in der Werkzeugleiste eine

gewulnschte Karte auswahlen.

Um Zugriff auf alle Karten zu bekommen vorher Gber Web — @} QuickMapServices —
4 Settings im Reiter More Services Get contributed pack guswahlen.
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1.4 Orte in QGIS finden

Mit Hilfe des zuvor installierten Add-Ons ,, NominatimLocatorFilter* kdnnen Uber
die Suchfunktion in der unteren linken Ecke Orte gesucht werden. Im Suchfeld
osm_gewunschter Ort_ eingeben. ,_“ bedeutet ein Leerzeichen setzen. Das letzte
Leerzeichen startet die Suche.

2. Anlage von QGIS-Projekten

» Allgemeiner Hinweis: Bei QGIS Umlaute und Sonderzeichen bei Benennungen
vermeiden, weil es sonst gelegentlich zu Problemen kommen kann. <

2.1 Neues Projekt erstellen

Um ein neues Projekt zu erstellen auf ] klicken oder Strg+N oder Uber Projekt
— Neu

2.2 Ordnerstruktur
Es empfiehlt sich folgende Projektordner-Struktur zu wahlen.
Projektordner

=» Ordner ,Rasterdaten” flr bspw. Bilddaten / Orthofotos

=» Ordner ,Sachdaten® fur jegliche Informationen bspw. Baumdaten

=» Ordner ,Vektordaten® flir bspw. .gpkg-Datei / .shp-Layer
= QGIS-Projektdatei .qgz

- O X
QGIS Workshop X +
® Neu ~ T Sortieren ~ = Anzeigen - en
™ > QGIS Workshop v O QGIS Workshop durchsuchen ye)
> @ OneDrive - Persc Name Anderungsdatum Typ
Rasterdaten 29.11.2023 14.04 Dateiordner
Bl Desktop Sachdaten 29.11.2023 14:04 Dateiordner
i«_ Downloads Vektordaten 02.12.2023 20:38 Dateiordner
= Dokumente = Workshop 30.11.2023 15:33 QGIS Project
PN Bilder
4 Elemente =0

2.3 Geopackage erstellen und Layer hinzufiugen
e Um ein Geopackage zu erstellen in der Werkzeugleiste " auswahlen.

e Alternativ: Uber Layer — Layer erstellen —, @ Neuer GeoPackage-layer.. dgs Fenster
Neuer GeoPackage-Layer 6ffnen.
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e Wenn noch keine Datenbank angelegt wurde im Feld Datenbank tUber

einen Zielordner und Namen fur die Datenbank auswahlen. Wir wollen den
Friedensgarten kartieren und speichern das Geopackage daher unter
,Friedensgarten®. Das Feld Tabellenname wird automatisch ausgefullt. Dort soll
der Name des zu erstellenden Layers hin. In diesem Beispiel wollen wir zuerst
Baume kartieren, deswegen benennen wir den Tabellennamen in ,Baeume® um.

e Anschliellend muss der Geometrietyp ausgewahlt werden.

Polygon: Fur Flachen, wie Wege, Gebaude usw. geeignet
Punkt: FUr bspw. Baume geeignet
Linien: FUr bspw. Leitungen geeignet

Fir die Baume wahlen wir . pPunkt | F{ir das Kartieren von Flachen bietet sich
Polygon gn.

e Durch die Einstellungen in der Vorbereitung musste automatisch das richtige
KBS ausgewahlt sein. Falls nicht muss der Layer hier auf das aktuell genutzte
bzw. gewiinschte KBS eingestellt werden.

e Unter dem Punkt Neues Feld (R Neuer GeoPackage-Layer
werden Attributspalten in der
Feldliste (=Attributtabelle)
angelegt, die mit den gesetzten Coomettetyn | <~ Punk =
Punkten oder Flachen verknupft S
werden sollen. EPSG:25632 - ETRS89 / UTM zone 32N - | M|

e Im Feld Name wird das , Attribut®
eingetragen, das spater im Kopf

Datenbank rten\Workshops\QGISWorkshop Projekt\Friedensgarten.gpkg

Tabellenname |Bacume

Neues Feld

Name Erfasser

] Typ abe Text (string) b
der Attributspalte steht. Z.B. Maximaliinge [20]
Baumhoehe oder Baumart. Zur Feldiste hinzufugen
e Im Feld Typ wird ausgewahlt, in Feldiste
welchem Datentyp das ,Attribut® Name TYP Lange
Baumart text 40
angegeben werden soll. Z.B. als KronenD.m_real

Hoehe_m_ real

Text, Zahl, Datum oder true/false.

e Das Feld Maximallange ist

primar bei Textfeldern relevant und Re—
bestimmt, wieviele Zeichen
eingetragen werden konnen. Es
empfiehlt sich lieber mehr Zeichen
zu wahlen, um zukinftige Einschrankungen zu vermieden (z.B. 100 Zeichen).

b Fortgeschrittene Optionen

Ok Abbrechen Hilfe

e Uber | zur Feldiste hinzufiigen  werden die Angaben in die Feldliste Gbertragen und
als Attributtabelle angelegt.

e Anschlie3end mit OK den neuen GeoPackage-Layer erstellen.
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e Um weitere Layer hinzuzufiigen, z.B. ,Wege®, ,Gebaeude® 0.a., wie zuvor das

Fenster Neuer GeoPackage-Layer 6ffnen. Im Feld Datenbank Uber | - ' die
zuvor angelegte Datenbank auswahlen (in unserem Beispiel
.Friedensgarten.gpkg®). Dann wie zuvor mit dem Beispiel ,Baeume” verfahren.

» Wichtig: nachdem ihr auf OK geklickt habt, 6ffnet sich ein Fenster, in dem
ihr Neuen Layer hinzufugen| auswéhlen misst. (ACHTUNG: Falls ihr Uberschreiben wahilt,

werden alle bisher angelegten Layer der Datenbank tberschrieben und damit
geldscht) <«

(3 Neuer GeoPackage-Layer

Datei bereits varhanden. Soll die Datei mit einer neuen
Datenbank Uberschrieben werden oder ihr ein neuer Layer
hinzugefiigt werden?

Uberschreibe‘ Meuen Layer hinzufligen > Abbrechen

2.4 Layer bearbeiten

e Um Layer zu bearbeiten, ist in der Layer @l
Layeriibersicht der gewiinschte Layer durch « @ & VT E&-H AL
links-klick auszuwahlen. Anschliel3end in der ~ || (@ Layer

; Bae
Werkzeugleiste # anklicken. Durch Auswahlen . wgge

von <7 kénnen dann mit links-klick in die Karte |~ v/ [/ Karte(n)
* | = GoogleSatellite

Punkte gesetzt werden. Ist ein Polygon-Layer
ausgewahlt taucht an selber Stelle dieses

Symbol auf: 3, fiir Linien-Layer: " . Das Prinzip ist firr alle Layertypen das

selbe. Um ein Polygon- oder Linien-Objekt ,fertigzustellen®, ist ein rechts-klick in
die Karte zusetzen.

e Nach setzen eines Objektes in der Karte taucht das Fenster Objektattribute
auf. Hier kdnnen die Attribute, die in Punkt 2.3 in die Feldliste fur die jeweiligen
Layer eingetragen wurden, direkt ausgefullt werden. Ein spateres ausflillen oder
andern Uber die Attributtabelle ist moglich (siehe Punkt 2.5). Das Feld fid wird
immer automatisch erzeugt und nummeriert die Objekte innerhalb eines Layers.

(3 Bacume - Objektattribute

fid Automatisch erzeugen| v
Baumart NULL
KronenD_m_ |MULL

Hoehe_m_  |MULL

-

0K Abbrechen
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o Mit 4 kénnen die Layeranderungen gespeichert werden. Nicht vergessen!
Durch erneuten Klick auf  wird der Bearbeitungsmodus wieder beendet.

e Stutzpunktwerkzeug, zum nachtraglichen bearbeiten der Position oder Form
von Objekten in der Karte.

Bearbeitungsmodus mit  aktivieren. Anschlielend das Stutzpunktwerkzeug mit
/% einschalten. Auf Punkte bzw. Stiitzpunkte mit links-klick verschieben.

e Einrastfunktion, um Uberlappung von Flachen zu verhindern.

Falls noch nicht eingeschaltet, kann die Einrastwerkzeugleiste Uber Ansicht —
Werkzeugkasten — V| Einrastwerkzeugleiste in die Ubersicht hinzugefligt werden. (So
kdnnen auch alle anderen Werkzeugleisten in der Ansicht aktiviert und deaktiviert werden.)

Einrastfunktion mit 9 aktivieren. Dann *~ alle Layer und Uber &2 Stiitzpunkt,

Segment und Fliche auswahlen. ¥ Uberlappungen auf aktiven Layer vermeiden ginstellen.

| V¥ |em| 12 S| px . e -
Stlitzpunkt

- 4{ . Segment rkzeuge

:..,..m._."}‘t @ | Flache

ﬁ"‘ﬂ Ll - =

'f'-:;'-' @ Zentroid

= L WE e .

oA Seamentmitte -

2.5 Attributtabelle

Die Attributtabelle kann per rechts-klick auf das gewunschte Layer in der Layer-
Ubersicht und dann Giber = Attributtabelle sffnen  gedffnet werden. Damit
Anderungen in der Tabelle vorgenommen werden kénnen, muss der
Bearbeitungsmodus des Layers wie in 2.4 mit / aktiviert sein.

2.6 Symbolisierungsoptionen
Mit Doppelklick auf den gewunschten Layer in der Layeruibersicht 6ffnet sich das

Fenster Layereigenschaften. Im Reiter Symbolisierung kann die Darstellung der
Objekte angepasst werden.

e Symbole thematisch Farben und in der Form anpassen

Oben im Drop-Down-Menl = «ategorisiert @auswahlen. Im Feld Wert das gewulnschte
Attribut auswahlen, anhand dessen die Farben eingeteilt werden sollen. Z.B.
Baumart. Im Feld Farbverlauf kann, wenn gewtlinscht, der Farbverlauf und das
Farbspektrum angepasst werden. Nach jeder Anderung Uber | kiassifizieren
aktualisieren.
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Das Symbol kann Uber das Feld Symbol verandert werden. Im Feld
Symbollayertyp findet man unter | sve-markierung €ine grofdere Auswahl an

Piktogrammen u.8. Uber | Rasterbildmarkierung kdnnen eigene Symbole vom PC geladen
werden.

Klappt man den Reiter Layerdarstellung aus, kann die Transparenz eingestellt
werden.

» Layereigenschaften — Baeume — Symbolisierung

Q :— Kategorisiert v

. . rFs
G Information Wert abc Baumart * | | E
‘)@ Quelle
(3’/ Symbolisierung Symbol L e
€= Beschriftungen

Farbverlauf Random colors v

€EO Masken

o~ Symbol ~ Wert Legende =
Ny 3D-Ansicht v alle anderen Werte

) v & Ahorn Ahorn

. Diagramme v Apfel Apfel -

E Felder Klassifizieren E-[l}l = | | alle l6schen E———

w Layerdarstellu
- Attributformular L =

Deckkraft 89,6 % €1 |5

Verkniipfungen
Layer Objekt

Eﬁ Hilfsspeicher SEECIIIE Mormal * | Normal -

Zairhanaffalkta

C‘Q Aktionen

Stil hd oK Abbrechen Anwenden Hilfe

-

e Darstellung von Kronendurchmessern

Um die Kronendurchmesser darzustellen, miussen sie vorab in einer Spalte der
Attributtabelle des Baumlayers angelegt worden sein.

Wie beim vorangegangenen Punkt den Reiter Symbolisierung o6ffnen.
Symbolisierung im obersten Auswabhlfeld zurlick auf & einzelsymbal Stellen.
Symbollayertyp auf Einfache Markierung stellen. Im Feld GroRe auf Einheit

Meter im MaBstab ~ stellen. Uber €. — Feldtyp das Attribut KronenD_m_ auswahlen.

Feldtyp: Ganze Zahl, double, Zeichenkette g 123 fid

abc Baumart

Ausdruck
Variable

KronenD_m_

Bearbeiten... 1.2 Hoehe_m_
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2.7 Gitter erzeugen

Ein Gitter Uber die Karte zu legen hat den Vorteil, dass Abstande besser
abgeschatzt werden kénnen und die Kartierung vor Ort und Ubertrag in das GIS
einfacher sind.

eIn der Werkzeugleiste Verarbeitungswerkzeuge Verarbeitungswerkzeug @e
im Suchfeld ,Gitter* eingeben. Den Punkt Gitter % & d '

erzeugen mit Doppelklick anwahlen. gitte

Im Feld Gittertyp Linie auswahlen. Im Feld - NEt‘:\letz auf Gitter exportieren
Gitterausdehnung den gewlnschten Ausschnitt ~ (L Vektorerzeugung

wahlen, in dem das Gitter gezeichnet werden soll. FH Gitter erzeugen

Soll das Gitter spater noch gedreht werden, den Ausschnitt etwas Groflker wahlen.

Uber die Felder horizontaler Abstand und vertikaler
Abstand die Kastchengrdlie wahlen. Z.B. 1 m x1 m. Das
bl Gitter-KBS, falls nicht automatisch richtig, auf das Layer-
Gitter KBS anpassen.

0K Abbrechen

(3 Speichere in Geo... X

AnschlieRend im Feld Gitter Uber ... — Speichere in GeoPackage...
im zuvor angelegten GeoPackage anlegen. Das Gitter wird als eigener Layer
angelegt und kann individuell benannt werden. In unserem Beispiel ,Gitter".

e Um besser mit dem Gitter arbeiten zu konnen, Verarbeitungswerkzeuge @&
kann es hilfreich sein, dass Gitter anhand von A )

Wegen oder ahnlichen Strukturen auszurichten. drehe

Um das Gitter zu drehen, kann Uber das v (. Vektorgeometrie

Suchfeld im Fenster Verarbeitungswerkzeuge W Drehen

der Punkt Drehen ausgewahlt werden.

Im Feld Eingabelayer wird das zuvor angelegte Gitter-Layer /" citter [EPSG:25832]
ausgewahlt. Uber das Feld Drehung (Grad im Uhrzeigersinn) kann das Gitter
um die gewunschte Gradzahl gedreht werden. Anschlie3end wie beim
Gittererstellen im GeoPackage speichern.

» Layer kdnnen in der Layerubersicht durch anklicken der Check-Box an und aus
geschaltet werden. Uber das Symbol "X kdnnen Layer aus der Ubersicht entfernt

werden. (Auf dem PC/im GeoPackage bleiben die Layer erhalten und kénnen bei

Bedarf wieder hinzugefugt werden) <«

3 Kartenlayout

Q Erzeuge Drucklayout

Projekt
Um KartenlayOUtS 2u erSte”en an - Eindeutigen Drucklayout-Titel eingeben
% Neues Drucklayout (o). dann benennen. Mit & (falls Titel leer gelassen wird, wird einer generiert)

Friedensgarten|

kann eine Karte in das Layout gezogen werden.

Uber =& ein MaRstab und mit /A ein Kompass. = Abbrechen e
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